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Die Anweisung "difference()":
Diese Prozedur subtrahiert ein Opjekt von einem anderen (oder auch mehreren).
Es entstehen so Löcher, Hohlräume, usw. in den Objekten
Die Anweisung ist etwas komplexer als bisherige. Mit einer geschweiften Klammer werden Befehle bzw. Objekte zusamengefasst und mit dieser Anweisung "verknüfpt"
Das "#" zeigt den zweiten Zylinder in einer anderen Farbe bzw. nicht abgezogen...
*/

//Beispiel 1: eine Röhre:
/*
difference()
{
cylinder(h=10, d=8, $fn=100);
cylinder(h=14, d=5, $fn=100);
}
*/


//Beispiel 2: eine kleine Box:
/*
difference()
{
cube([30,40,10]);
translate([1, 1, 1])
cube([28,38,12]);
}
*/

//Beispiel 3: "Textgravur"
/*
difference()
{
translate([-7.5, 0, 0])
cube([10, 32, 2]);
translate([0.5, 2.5, 1])
linear_extrude(height=2)
scale([0.65, 0.8])
rotate([0, 0, 90])
text("HEIG", font = "Arial MS");
}
*/

/*
Probiert nun selbst die Verwendung aus.
Wenn euch gar nicht einfallen sollte, bearbeitet die Aufgabe "10_Aufgabe_Difference"
*/














